
Für 2-3 Spieler, je 5 Spielsteine und 2 Würfel
Jeder hat 5 Spielsteine. Wenn du mit den zwei Wür-
feln zum Beispiel 5 und 3 würfelst, dann lege einen 
Spielstein auf die 8. Liegt auf der 8 bereits ein Spiel-
stein, darfst du diesen zu dir nehmen. Würfelst du 7, 

dann setze den Spielstein in den hungrigen Bauch 
des Engels, wo er für immer bleibt. Anschliessend 
darfst du nochmals würfeln. 
Es gewinnt, wer zuletzt noch Spielsteine hat.
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